Regulamin turnieju MZSPlay w Minecraft (UHC) dla uczniéw
szk6t podstawowych

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Organizatorem Turnieju MZSPlay Junior jest Michalicki Zesp&t Szkét
Ponadpodstawowych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Miejscu Piastowym. Turniej
organizowany jest dla uczniéw klas 7 i 8 szkét podstawowych.

1.2. Niniejszy oficjalny regulamin Wydarzenia MZSPlay Junior (zwany dalej
~regulaminem”) obejmuje wszystkie zasady turnieju MZSPlay Junior (zwanego dalej
Lturniejem” lub ,wydarzeniem”). Warunkiem udziatu w wydarzeniu jest prawidtowa
rejestracja w serwisie prowadzonym przez organizatora wydarzenia prowadzonym za
posrednictwem strony internetowej mzsplay.pl.

1.3. Niniejszy Regulamin zostat opracowany w celu zapewnienia atmosfery uczciwe;j
rywalizacji podczas rozgrywki w Minecraft w trakcie wydarzenia, a takze propagowania
zywego wspotzawodnictwa i zapewnienia rozgrywek, ktore bedg uczciwe, przyjemne

i wolne od zdefiniowanych ponizej zachowan niesportowych.

1.4. Odpowiedzialno$¢ za egzekwowanie przestrzegania postanowien niniejszego
regulaminu wobec wszystkich graczy - uczestnikow wydarzenia spoczywa przede
wszystkim na administratorze wydarzenia.

1.5. Organizator moze zastosowac wobec uczestnikdw wydarzenia kary za naruszenie
postanowien regulaminu w sposdb ukarania ich ostrzezeniem (1/2).

1.6. Jezeli druzyna zostanie ukarana dwoma ostrzezeniami, automatycznie zostaje
zdyskwalifikowana z udziatu w Turnieju MZSPlay Junior.

1.7. Organizator wydarzenia moze w stosownym czasie, jednak nie p6zniej niz na 24
godziny przez rozpoczeciem wydarzenia aktualizowac, poprawia¢, zmieniac lub
modyfikowac niniejszy requlamin. Wziecie udziatu w wydarzeniu po wprowadzeniu
jakichkolwiek aktualizacji, poprawek, zmian czy modyfikacji niniejszego regulaminu
bedzie tozsame z wyrazeniem przez gracza zgody na przestrzeganie postanowien
regulaminu w zaktualizowanej, poprawionej, zmienionej bgdz zmodyfikowanej postaci.
Informacje o zmianach wprowadzonych do regulaminu bedg przedstawiane
uczestnikom wydarzenia za posrednictwem serwisu organizatora wydarzenia lub
serwisu Discord poprzez stosowng notyfikacje.

1.8. W wyjatkowych sytuacjach, jezeli wystgpi problem ze skompletowaniem sktadu
istnieje mozliwos¢ uzupetnienia druzyny osobg z klas mtodszych. Prosimy

o poinformowanie o tym fakcie przy pomocy dostepnych kanatéw komunikacyjnych
wskazanych na stronie mzsplay.pl.



§2. CHARAKTER I ZASADY ROZGRYWEK

2.1. Turniej prowadzony jest na terytorium powiatu kro$nieriskiego i okolic.

2.2. Za posrednictwem serwera Discord oraz serwisu mzsplay.pl organizator umieszczat
bedzie wszelkie niezbedne informacje dotyczgce rozgrywek, takie jak regulamin,
harmonogram, informacje biezgce oraz medialne.

2.3. Gracze w ramach jednej druzyny muszg by¢ uczniami tej samej szkoty. Absolwenci
danych szkét nie moga wzig€ udziatu w turnieju MZSPlay Junior.

2.4. Kazda druzyna, aby méc wzig€ udziat w 2 etapie, o ktdrym mowa w ustepie 3.1,
musi zjawi¢ sie z opiekunem (osobg dorostg, ktéra wezmie petng odpowiedzialnos¢ za
swoich podopiecznych). Na miejscu sprawdzone zostang dowody tozsamosci, w celu
zweryfikowania kazdego gracza.

§3. INFORMACJE O ROZGRYWKACH

3.1. Rozgrywki turnieju MZSPlay Junior bedg prowadzone w 2 etapach:

» online (faza eliminacyjna),
» rozgrywki stacjonarne w Michalickim Zespole Szkét Ponadpodstawowych

3.2. Rozgrywki bedg sie odbywaty w trybie UHC.

a) Standardowy UHC na serwerach Minecraft to tryb gry PvP, w ktorym
gracze (w druzynach) zostajg rozrzuceni po Swiecie, zbierajg surowce
i walczg miedzy sobg bez naturalnej regeneracji zdrowia, az zostanie
tylko jeden gracz lub druzyna.

3.3. Faza eliminacyjna turnieju MZSPlay Junior odbedzie sie wedtug
harmonogramu opublikowanego po zakonhczeniu zapisow.

3.4. W ramach eliminacji rozegrane zostang trzy mecze w trybie UHC , w ktérych
udziat wezmg jednoczesnie wszyscy zapisani uczestnicy (druzyny).

3.5. Do finatu przechodzg druzyny wytonione w ramach etapu eliminacji.

3.6. Wyniki oraz podsumowanie pojawig sie po przeliczeniu punktéw po
eliminacjach.

3.7. W trakcie rozgrywek niedopuszczalna jest wymiana zawodnikéw. Wytgcznie
gracze zgtoszeni przez formularz za posrednictwem strony MZSPlay mogg
wzig€ udziat.

3.8. W przypadku nieobecnosci jednego z graczy dopuszczalne jest
kontynuowanie rozgrywki w zespole 3 osobowym.
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Jezeli w trakcie rozgrywki wystgpig problemy techniczne, nalezy
bezzwtocznie zgtosic je za pomocg serwera Discord. Przypadki takie bedg
rozpatrywane indywidualnie przez organizatora.

Zabrania sie stosowania wszelkiego rodzaju oprogramowania
wspomagajacego umiejetnosci graczy (tzw. cheat-6w). W wypadku wykrycia
takiego oprogramowania u uczestnika zostaje on zdyskwalifikowany wraz

z catg swojg druzyna.

Zabrania sie wykorzystywania bugéw/btedéw w grze w celu uzyskania
przewagi nad przeciwnikami.

Niedopuszczalna jest wspétpraca pomiedzy druzynami (tzw. teamming).
Finat turnieju MZSPlay odbedzie sie w Michalickim Zespole Szkét
Ponadpodstawowych w Miejscu Piastowym (ul. Ks. Bronistawa Markiewicza
25B).

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza

rozgrywek. Organizator wydarzenia, z uwagi na wystgpienie szczegdlnych
okolicznosci, ktérych wystgpienia nie mozna byto przewidzie¢, moze
dokonac zmian w terminarzu rozgrywek na godzine przed rozpoczeciem
danego etapu wydarzenia, o ktérym mowa w postanowieniach
poprzedzajgcych.

Do udziatu w turnieju MZSPlay wymagane od uczestnika jest posiadanie gry
Minecraft w wersji Premium (Oficjalna wersja gry).

Podczas rozgrywek finatowych dopuszczalny jest wiasny texture pack, ktéry
nie moze zawierac¢ utatwien rozgrywkowych tj. X-RAY. Kazdy texture pack
podczas finatdw musi zosta¢ dopuszczony przez administratora i wymagane
jest wczedniejsze zgtoszenie przed meczem.

Rozgrywki bedg odbywaty sie na wersji 1.28.8. Dopuszczalne przez
zawodnikéw jest uzywanie innych klientéw (np. Lunar Client, Blazing Pack
itp.), z wyjgtkiem ,cheat-clientow”



§4. UCZESTNICY

4.1. Kazdy uczestnik musi na kazdym etapie turnieju spetnia¢ warunki uczestnictwa
okreslone w Regulaminie.

4.2. Nicki uczestnikéw nie mogg by¢ wulgarne ani/oraz obrazliwe dla zadnej grupy
spotecznej.

4.3. Nazwa druzyny oraz logo nie mogg byc¢ obrazliwe oraz dyskryminujgce.

4.4. Organizatorzy przewidujg mozliwos$¢ zmiany nazwy gracza na jego wniosek,
jednakze nie przewidujg mozliwosci zmiany konta za pomocg ktérego uczestnik zgtosit
sie do turnieju.

4.5. W przypadku wystgpienia okolicznosci o ktorych mowa w ustepie 4.3 - uczestnik
moze zosta¢ wezwany przez organizatora do zmiany nazwy uczestnika w terminie 24
godzin od zgtoszenia pod rygorem wykluczenia uczestnika z dalszego udziatu
w turnieju.

4.6. Administracja bedzie kontaktowata sie z uczestnikami za pomocg platformy Discord
lub przez wiadomos¢ SMS (z kapitanami druzyn).
4.7. Nazwa wykorzystywana przez uczestnika wydarzenia nie moze nasladowac innego
gracza, streamera, celebryty, urzednika panstwowego, pracownika organizatora
wydarzenia ani zadnej innej osoby lub podmiotu.

§5. ZASADY RYWALIZACJI

5.1. Uczestnicy turnieju zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play oraz wszelkich
przepisow i zaleceh wydanych przez organizatora w szczegolnosci, uczestnik turnieju
zobowigzany jest odnosi¢ sie z szacunkiem do pozostatych graczy, administratoréw
wydarzenia i widzow.

5.2 Zabrania sie uczestnikom wydarzenia stosowania grézb lub zachowywania sie w
spos6b pozbawiony szacunku, zniewazania innych, uzywania obrazZliwego stownictwa,
opuszczania trwajgcej rozgrywki, sabotowania gry, spamowania, manipulacji innymi,
wytudzania badz jakichkolwiek zabronionych prawem dziatan.

5.3. Wszelkie przypadki naruszenia postanowien niniejszego regulaminu mogg by¢
podstawg do podjecia dziatan dyscyplinarnych wobec uczestnika, niezaleznie od tego,
czy naruszenie to byto celowe.

5.4. W sytuacji nieuregulowanej w regulaminie organizator zastrzega na swojg rzecz
prawo do decydowania o rozwigzaniu sporu.



5.5. Jezeli istnieje podejrzenie oszustwa ze strony przeciwnika nalezy zgtosic zaistniaty
fakt wraz z dowodami oszustwa (np. zrzut ekranu) do administratora wydarzenia nie
pozZniej niz przed ogtoszeniem wynikow.

5.6. Organizator zobowigzany jest wydac decyzje rozstrzygajgcg na podstawie
zgromadzonych dowodow zgtoszonych przez uczestnika w terminie do 24 (dwadziescia
cztery) godzin od chwili zgtoszenia o ktérym mowa w niniejszym ustepie. Decyzjg
rozstrzygajgcg o ktdrej mowa w niniejszym ustepie zostanie opublikowana za
posrednictwem serwisu Discord. Zgtoszenia nalezy przesytac¢ na kanat 601 zgtoszenia
na serwerze Discord, bgdz przez niezwtoczng wiadomos¢ do organizatora.

5.7. Kazdy z uczestnikow w kazdym momencie dowolnego meczu powinien grac
zgodnie z zasadami gry i w zgodzie z niniejszym regulaminem. Jakiekolwiek formy
nieczystych zagran sg zabronione przez niniejszy regulamin, a ich wykorzystywanie
moze skutkowac podjeciem wobec gracza krokéw dyscyplinarnych.

86. ROZGRYWKI MECZOWE

Zasady rozgrywek zostang dodane po zakoriczeniu zapisow!

§7. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

7.1. Uczestnik turnieju wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu
przeprowadzenia rekrutacji elektronicznej, planowania rozgrywek oraz publikacji
wynikow.

7.2. Przetwarzanie danych wskazanych w niniejszym rozdziale bedzie przebiegato
zgodnie z postanowieniami polityki prywatnosci.

7.3. Organizator wydarzenia zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku

graczy w postaci zdjec¢ z drugiego etapu wydarzenia w celu dalszego promowania
rozgrywek.

§8. POSTANOWIENIA KONCOWE

8.1. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie wytgczne prawo do decydowania
ma organizator.

8.2. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego publikacji przez organizatora.

8.3. Rozgrywki rozgrywane bedg zgodnie z czasem lokalnym dla Polski wedtug danego
okresu roku.



8.4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu
rozgrywek, jezeli wyniknety one z przyczyn losowych (np. utrata potgczenia
internetowego) oraz na skutek okolicznosci, ktérych nie mégt przewidzie¢ lub ktérym
nie mogt zapobiec.

8.5. Nieznajomosc¢ regulaminu nie zwalnia z popetnionego wykroczenia!
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